2010年HEAD盃全國乙組網球排名錦標賽競賽規程
執行長：劉中興                       裁判長：王凌華
一、宗    旨：響應政府發展全民體育，提倡國人正當休閒活動，以普及網球運動風氣，
              進而提昇全民網球水準，增進國人身心健康。

二、指導單位：行政院體育委員會、中華奧林匹克委員會、中華民國體育運動總會、
              臺北市政府。
三、主辦單位：臺北市政府體育處、中華民國網球協會。
四、贊助單位：瑜飛運動科技有限公司(HEAD)。
五、指定用球：HEAD ATP。
六、比賽日期：99年6月5日（星期六）至99年6月6日（星期日），共兩天。
七、比賽地點：臺北市內湖彩虹河濱公園網球場（八面硬地網球場）
八、比賽項目：
1. 男子單打賽。

2. 男子雙打賽。

3. 女子單打賽。

4. 女子雙打賽。
九、比賽級別：

1. 男子組：NTRP 2.0及4.0級。
2. 女子組：NTRP 2.0及4.0級。
· NTRP等級分級說明請參閱附件。

· 為不影響賽程流暢度，每位選手至多可報名不同等級之單、雙打及混雙比賽。換言之，一位選手可報名兩個級別，至多可參加三項賽事，請球員視自我體能狀況報名，但為使賽事公平，仍須符合比賽資格組別附註之規定。

十、比賽資格： 
具有下列身份者，須依照以下資格規定報名參賽級別：
（一）具以下資格者必須報名參加公開挑戰組：（本次未舉辦）
1. 曾在民國94年~98年代表參加世青、世少、亞運、奧運、世大運、東亞運、

台維斯盃及聯邦盃之國手。

2. 原NTRP 6.0等級之選手。

3. 99年本會公佈之全國乙組總排名男子單雙打前16名內、女子單雙打前4名內及混合雙打前8名內之選手。

4. 97、98年本會公佈之全國年終排名單雙打前32名之選手。

5. 97、98年本會公佈之全國青少年年終16、18歲排名前16名者。

6. 96、98年全國運動會打入前八強之各縣市硬網代表隊員者。

（二）具以下資格者必須報名參加NTRP5.0或以上等級：（本次未舉辦）
1. 曾在民國93年前代表參加世青、世少、亞運、奧運、世大運、東亞運、台維斯盃及聯邦盃之國手。

2. 99年本會公佈之全國乙組總排名男子單雙打前17至32名、女子單雙打前5至8名及混合雙打前9至16名內之選手之選手。

3. 97、98年本會公佈之全國年終排名單雙打前33~64名之選手。

4. 曾獲得97、98年任一次東方錶盃大專排名賽男、女子乙組單、雙打前4名者。

5. 97、98年本會公佈之全國青少年年終16、18歲前17至32名者。

6. 網球專長體育相關科系學生、體育資優生、保送生，仍具學生身分
(含大學、研究所)或於1998.6.30之後畢業者。

7. 曾獲得97、98年本會舉辦之任一次壯年排名賽35、40歲組單打前4名者。
（3） 具以下資格者必須報名參加NTRP4.0或以上等級： 

1. 99年本會公佈之全國乙組總排名男子單雙打前33至64名、女子單雙打前9至12名及混合雙打前17至32名內之選手之選手。

2. 曾獲得97、98年任一次東方錶盃大專排名賽男、女子乙組單、雙打前5~16名者。

3. 97、98年本會公佈之全國青少年年終16、18歲前33至64名者。

4. 97、98年本會公佈之全國青少年年終14歲排名前16名者。

（4） 具以下資格者必須報名參加NTRP3.0或以上等級：（本次未舉辦）
1. 99年本會公佈之全國乙組總排名男子單雙打前65至128名、女子單雙打前13至16名及混合雙打前33至64名內之選手之選手。

2. 97、98年本會公佈之全國青少年年終14歲排名前17~64名者。

3. 97、98年本會公佈之全國青少年年終12歲排名前16名者。

（五）具以下資格者必須報名參加NTRP2.0或以上等級： 

1.未具以上比賽資格及符合NTRP分級方法者均可報名參加。

※本會將參照99年3月份本會乙組排名賽網站公布之排名做為種子排序的依據。
※虛報級別、冒名頂替參賽選手之懲處：

    本會基於信任選手並養成選手之榮譽感，故比賽時並未強制查驗選手身份、資格，但如選手下場比賽，經檢舉查證屬實確定係冒名頂替或虛報級別參賽者，除沒收報名費，已賽完之成績取消並處以禁賽三個月之處分。

十一、報名：

(一)截止日期：

即日起報名至99年5月30日（星期日）晚上24:00止。

99年5月31日（星期一）晚上18:00於網協官網公佈接受名單供報名選手確認。
(二)報名方式：

報名需於網路報名系統登錄，並完成報名程序。

(三)報名費：

  比賽現場繳交報名費單打每人400元、雙打每組400元。
(四)請假程序：

為簡化請假手續，報名後因故不能參加比賽者，應於抽籤前一天（99年6月2日）中午12：00之前，簽名後以傳真（02-2771-1696）向本會請假(無需醫生證明），否則一經抽籤未能依規定時間出賽者，將不會退還報名費用。
十二、抽籤：99年6月3日（星期四）中午12:00整，於中華民國網球協會（台北市朱崙街20號體育聯合大樓705室, 02-2772-0298）公開抽籤，不到者由大會代抽，不得異議。抽籤後將於6月4日（星期五）09:00前公布賽程。
十三、比賽制度與辦法：
(1) 單、雙打、混雙均採單淘汰制。
(2) 單、雙打、混雙均採6局決勝局制，雙打、混雙賽事均採決勝分制【No-Ad】。

(3) 雙打、混雙搭檔必須以報名級數較高選手的等級來報名參賽組別。
十四、比賽規則：

(一)依國際網球總會公佈之最新網球規則，並由本會公佈之中文翻譯本。

(二)中華民國網球協會球員行為準則。

(三)會內賽準決賽起設主審，其餘設巡場裁判。

(四)本賽會之單、雙打每場賽事一律使用2個球。

(五)裁判長得視實際狀況並經執行長同意後修正比賽制度。

十五、獎勵： 

(1) 賽會福利：參加獎、飲水、冰塊、防護員等。
(2) 參加奬:高級水壺一個、dadada購物商城購物點數100點（每人限領一份）。
(3) 獎狀及獎品：男女各級前3名（採並列第三名制），由本會頒發獎狀及獎品。
	                  名次

組別
	冠軍
	亞軍
	季軍
	五~八名

	NTRP 4.0級
	單打
	Tour team tennis+衣服
	Extreme Backpack
	Ultra Tour 17 藍X2
	Proplayer Cap

	
	雙打（每組）
	ATP Combi GR+衣服
	RIP control 16 白X2
	Ultra Tour 17 藍
	Proplayer Cap

	NTRP 2.0級
	單打
	Djokovic Combi+衣服
	ATP Combi GR
	Ultra Tour 17 藍X2
	Proplayer Cap

	
	雙打（每組）
	ATP backpack GR+衣服
	RIP control 16 白
	Tour Team  Shoe
	Proplayer Cap

	註：
1. 各組報名隊數不滿四人（組）時，則取消該組賽事。
2. 各組報名隊數只有四人（組）時，獎勵只取第一名。

3. 各組報名隊數超過五人（組）但未滿八隊時，獎勵取至前二名。

4. 各組報名隊數超過十六人（組），獎勵取至前四名。

5. 各組報名隊數超過六十四人（組），獎勵取至前八名。




十六、比賽排名計分標準如下：
 (一)排名的計算方法：各等級之單、雙打及混雙的積分將會合併計算。
1. 排名積分保持十二個月為準，每站比賽結束後，次月1日公佈最新排名。

2. 如有跨月比賽，以比賽結束日之月份計算所得積分。
3. 球員若積分相同，名次並列之。
(二)各級積分排名的計算方法：
	區分
	級數
	冠軍
	亞軍
	前4
	前8
	R16
	R32
	R64
	R128

	單

打
	公開挑戰組
	1000
	700
	450
	250
	150
	75
	35
	20

	
	NTRP5.0級
	500
	350
	225
	125
	75
	35
	15
	10

	
	NTRP4.0級
	300
	210
	135
	75
	25
	15
	10
	6

	
	NTRP3.0級
	135
	75
	25
	15
	10
	6
	3
	2

	
	NTRP2.0級
	25
	15
	10
	6
	3
	2
	1
	0.5

	雙

打

/

混

雙
	公開挑戰組
	500
	350
	225
	125
	75
	37.5
	17.5
	10

	
	NTRP5.0級
	250
	175
	112.5
	62.5
	37.5
	17.5
	7.5
	5

	
	NTRP4.0級
	150
	105
	67.5
	37.5
	12.5
	7.5
	5
	3

	
	NTRP3.0級
	67.5
	37.5
	12.5
	7.5
	5
	3
	1.5
	1

	
	NTRP2.0級
	12.5
	7.5
	5
	3
	1.5
	1
	0.5
	0.25


十七、其他：

    報名接受名單、籤表、賽程總表、排名積分、交通、住宿等資訊，請至中華民國網球協會官方網站－國內賽事資訊－乙組排名賽瀏覽，異動、公告亦同。 網址：（www.tennis.org.tw）
十八、本競賽規程經行政院體育委員會99年  月  日體委競字第09900     號函核備實施，如有未盡事宜或賽會需要，裁判長得經執行長同意後公告實施。

附件：NTRP分級方法說明
	等級
	正拍
	反拍
	發球與回發球
	截擊
	特殊擊球
	打球風格

	2.0
	揮拍動作不完整，缺乏擊球方向的控制
	會避開反手拍，擊球點不穩定，握拍有問題， 揮拍動作不完整。
	發球動作不完整，經常雙發失誤，抛球不穩定，接發球不穩定。
	不願意上網，避開反手截擊，缺乏上網腳步。
	無
	初步瞭解單，雙打中的基本站位，但是常常站錯位置。

	3.0
	可以主動控制方向而且有基本的穩定度， 但還缺乏擊球深度
	能及早準備，也可以打出稍具穩定度的中慢速球。
	開始有節奏感， 但想要用力發球時穩定性尚差，第二發球很明顯比第一發球慢很多；接發球穩定度尚可。
	正手截擊已經比較穩定，反手較差，對低球和較遠的球的處理還有問題。
	對中慢速球，能打出比較穩定的高吊球。
	能打出比較穩定的中速球，雙打中基本上採取一前一後站位；有需要時也可以上網，但網前球處理的不好。

	4.0
	擊球有相當好的穩定度，回擊中速球方向控制好也有深度，對付難接的球可以嘗試回擊到好的落點。
	能穩定地回擊中速球並控制好方向，能加上旋轉。
	第一發和二發都能控制落點，一發多半具有威力，能發旋轉發球；接發球穩定可靠， 單打接發球有深度， 雙打接發球能加上變化。
	正手截擊能夠控制方向並有深度，反手截擊有方向但多半缺乏深度，發展出截擊較遠球和低球。
	來球簡單時，能夠以高壓球得分；雙打中能搶網；能擊出具威脅性的球並隨球上網；開始有一些致勝球；能針對對手的弱點進攻，難打的球可以打出防禦性高吊球，也可以打出設計好的攻擊性高吊球。
	對中速球，可以很穩定的打底線抽球，也能控制擊球的深度和方向；"機率網球"的概念還不好；雙打中和隊友可以有明顯的合作；在拉鋸對打時，還是會因爲失去耐心而丟分。

	5.0
	在用力擊球時能控制好方向， 深度和旋轉；能利用正手取得進攻優勢；已經有很好的球感；能打出穩定的穿越球。
	能打出穩定的進攻球， 多數情況下能控制好方向和深度，能有不同的旋轉變化。
	能蓄意發到對方的弱點位置上，取得進攻優勢；能發出很多種變化的發球；大部分的二發能利用深度，旋轉和落點，使對手回球軟弱，並爲自己的攻擊準備；接發球能根據情況，混合打出攻擊球或具有深度旋轉的變化節奏球。
	大部分截擊有深度， 速度和方向；難打的截擊球也能打出深度；有機會時，能經常靠截擊得分。
	能打出非常有效的隨球上網及穿越球；可以打攻擊性高吊球；場上任何位置都可以打高壓球；有穩定的中場截擊球。
	有比賽風格，例如有極佳的拿手球，優越的穩定度，或各種特色；能根據對手情況變化戰術；具有"機率網球"概念；比賽較少"輸給自己"；雙打與同伴的合作很好，體力和精神力不如5.5球員。

	6.0
	大約是在國家比賽，大學比賽(美國)等能拿到好成績的好手。


